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RESUMEN

La ilustracidn como disciplina ha venido progresando como
componente comunicativo en los Ultimos anos y con ella la participacion
de las mujeres, sin embargo, éstas siguen feniendo mucho menos
representacion que los hombres principalmente en la cuidad Bogotd, los
aspectos que influyen en esta cifras son las condiciones econdmicas y
sociales que en muchos casos no valoran el trabajo de la mujer. En Bogota
en los Ultimos cinco anos surge un nUmero amplio de mujeres
representantes que han desarrollado propios estilos, a la vez tfransmitiendo
mensajes caracteristicos; en el presente trabajo se pretende realizar una
seleccion y compilacion de ilustradoras, las cuales han venido trabajando
en técnicas diversas, asimismo exponiendo sus obras mds representativas
para enaltecer su trabajo y dar a conocer la importancia que cumple la

mujer en la ilustracion de la ciudad.

PALABRAS CLAVE: llustracién, Bogotd, muijer, rol, ilustradora
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INTRODUCCION

Este proyecto se desarrolld con el propdsito de destacar el rol de la mujer
en el dmbito del diseno vy la ilustracion durante los Ultimos cinco anos. Se
expondrdn algunos de los frabajos de ilustradoras bogotanas, las cuales
fueron enftrevistadas, mostrando alli algunas de sus técnicas, estilos y

enfoques.

En el primer capitulo se da a conocer el problema de investigacion, en el
cual se ha evidenciado un amplio catdlogo de exponentes de la ciudad
de Bogotd, cuna de muchas de esta creativas. También se formula una
pregunta de investigacion: gcémo resaltar la ilustracion colombiana

realizada por las mujeres en los Ultimos cinco anos?e

En el segundo capitulo se podrdn observar conceptos fundamentales
sobre diseno e ilustracion, algunas técnicas, formatos utilizados y diversos
estilos. Siendo todo esto una parte esencial a la hora del desarrollo de este

trabagjo.

En el tercer capitulo se propuso concretar y llevar a cabo una entrevista
con algunas disenadoras e ilustradoras radicadas en la ciudad de Bogotd,

para el desarrollo del producto final. Con el fin de recopilar trabajos de



estas mujeres, donde también cada una nos da un punto de vista sobre su

carrera creativa y SU rol como mujer en ella.



CAPITULO |

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Formulacion de la pregunta del problema

2Como resaltar la ilustracion colombiana realizada por mujeres en los

Ultimos cinco anose

Presentacion del problema de investigacion

Con el crecer de la ilustracidn como elemento comunicativo también
lo ha hecho el variado catdlogo de sus exponentes y Colombia no es la
excepcion, aqui se ha venido gestando un amplio semillero de mujeres
gue han hecho de la ilustracién su profesion y oficio; la ciudad de Bogotd
es cuna de muchas de estas creadoras que durante los Ultimos cinco anos
han aportado una mirada propia a la labor que ejercen y que asi mismo
les ha permitido desarrollar estilos tan interesantes como diferentes, y que
mas a alld del género, han nutrido ampliamente esta profesion. Debido a
esto se ha hecho necesario dar a conocer esa vision, fuera de las redes
sociales, en un dmbito académico, para asi permitir su estudio como
referentes del diseno vy la ilustracion y que se pueda ampliar la visibilidad

de su trabagjo.



Justificacion

Actualmente podemos presenciar que el nimero de mujeres
ilustradoras ha tenido un crecimiento significativo, sin embargo el
reconocimiento y representacion en diseno y comunicacion visual siguen
siendo muy reducidos; la falta de visibilidad de las mismas no permite que
se encuentren representaciones que influyen en esta disciplina como lo es

la ilustracion.

Este frabaqgjo fiene como objetivo principal resaltar a las mujeres
ilustradoras en Bogotd, mostrando el crecimiento que se ha dado en los
Ultimos cinco anos, asi mismo exponiendo las obras realizadas por las
mismas, siguiendo asi la historia de esta disciplina y rescatando el legado
de cada una de ellos, y de este modo permitiendo reconocer el papel
fundamental que ha tenido la mujer a lo largo de la historia del diseno

grdafico, editorial y la ilustracion en la ciudad.

Objetivos



Objetivo General
Resaltar el trabajo de muijeres ilustradoras de la ciudad de Bogotd

durante los Ultimos cinco anos a través de un libro

Objetivos Especificos
e Recopilar a fravés de la elaboracidon de un libro las obras realizadas
por ilustradoras bogotanas.
e Identificar las técnicas y el enfoque del frabajo de las creativas
bogotanas.
e Mostrar aspectos importantes para las ilustradoras en Bogotd a la
hora de realizar su trabajo, sistematizando experiencias a través de la

creacion de un libro.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

El presente frabajo tiene como fin dar a conocer la importancia de la
ilustracion y el diseno y algunas exponentes en la ciudad de Bogotd
mostrando la calidad y diversidad de este, al mismo tiempo brindando la
informacién y conceptos relevantes que fortalecerdn y serdn de gran

ayuda para el cumplimiento del objetivo principal.

Antecedentes de la investigacion

La ilustracion ha tenido un gran valor a la hora fransmitir un mensaje,
logrando asi favorecer la comprension de textos y la comunicacién, por
este motivo, Paula Monteiro (Argentinag, julio del 2016) realizd el proyecto
de grado “ilustracion En Diseno Editorial, la imagen como ampliadora del
significado” en donde se tiene como objetivo principal comprender el uso
de la ilustracion en el diseno de la pieza comunicacional como un todo, y
la estrategia del ilustrador a la hora de influenciar en la interpretaciéon del
mensaje. De esta forma también se pudo observar que este proyecto de
grado se hizo con el fin de hacer un aporte al diseno editorial, analizando

el importante rol que la ilustracion editorial aporta a la construccién del



significado  (Trejo, 2020). Por consiguiente, se aportd a los futuros
profesionales los principios y los factores de éxito para la concrecion de un

trabajo de comunicacion afectivo.

Estos enfoques, nos pueden ayudar a la hora de establecer nuestro

propio criterio y al andlisis de cada situacion.

Otros de los trabajos es de Rodriguez Saavedra Martina (Argenting,
julio 2017) “El poder del diseno editorial” Este trabajo consiste en la
aplicacidon de nuevas técnicas editoriales capaces de darle un enfoque
distinto a la lectura, teniendo como propdsito generar un nuevo diseno
capaz de adaptarse al sector elegido de la sociedad actual. Este trabajo
nos permite analizar nuestro entorno y buscar opciones innovadoras
proponiendo una nueva alternativa llamando asi la atencidn del publico

objetivo.

En este ofro trabajo podemos ver a Rosario Velasco Aranda (Espana,
2017)" La ilustracion grafica aplicada al disefo grafico, La practica de la
ilustracion en la artesania y el diseno” Este trabajo se fundamenta en
explorar la relacion existente en el campo del diseno en dreas como el
dibujo vy la ilustraciéon. Los planteamientos que se llevaron a cabo en este

proyecto fueron las tfransformaciones artisticas y creativas y por lo tanto la



evolucion de la sociedad. Asi pues, esta investigacion ha comprendido la
relacion que ha mantenido, la produccién de objetos y la evolucidn de sus
procesos de fabricacion.

llustradoras en la historia

En la historia de la ilustracion y el diseno grdfico las mujeres han
jugado un papel importante aunque tal vez no tan destacado como el de
sus contrapartes masculinas, a pesar de esto algunas mujeres marcaron su
lugar en la historia al presentar al mundo una visidon propia que les permitioé
marcar una diferencia.

Por un lado tenemos a Beatrix Potter(1866-1943) , escritora, ilustradora,
fabulista de literatura infantil y naturalista. Su personaje mds famoso es
Peter Rabbit, que le permitid presentar al mundo su vision de animales con
caracteristicas antropomorficas, que hay que decir, en un principio,
generod el rechazo de multiples editores y que con 35 anos editd su primer

libro y revoluciond el mundo de la literatura infantil.




llustracién 1: Libro infantil de Peter Rabbit, elaborado por Beatrix Potter

Por ofro lado tenemos a Tove Jansson (1914-2001) escritorq,
ilustradora, historietista y pintora finlandesa, su tfrabajo mdas reconocido fue
el de la serie de los Moomin (1946) que tiene como protagonistas unas
criaturas extranas y simpdticas, con un humor tan universal que incluso hoy
siguen vigentes, mds de medio siglo después, sumado a esto en 1966 gand

el premio Christian Andersen.

llustracién 2: Libro infantil de Los Moomin, elaborado por Tove Jansson

Mary Blair (1911-1978) artista, destacada principalmente por su
participaciéon en The Walt Disney Company, en donde aportdé cambios
radicales en el estilo de los dibujos; se ocupd de la direccion creativa de
los cortos Saludos amigos y Los tres caballeros y su estilo basado en dibujos
de color plano vy brillante, con grandes contrastes la hace ser reconocida

hoy como quien llevo el arte moderno vy la expresividad del color dentro de



los estudios Disney; debido a esto desarrolld los concept art de Cenicienta,

Alicia en el pais de las maravillas y Peter Pan, entre otros.

llustracidén 3: Libro infantil Alicia en el pais de las maravillas, elaborado por Mary Blair

Todas ellas marcaron la diferencia entro del mundo de la ilustracion,
no solo por adentrar al espectador a los universos que ellas crearon sino al
presentar al mundo una vision femenina de su entorno y que no solo fueron
dibujantes sino que a través de su obra fueron comunicadoras visuales de

mensajes de gran importancia para la época en la que cada una vivio.

llustradoras hoy

Asi mismo encontramos diversos listados en publicaciones que aunque

no son fuentes especializadas en la materia, hacen recopilaciones de

ilustradoras y disenadoras graficas que han marcado la historia de esta



profesion y han dedo huella ya sea por su frabajo o por su vision
innovadora de su drea de frabajo; es el caso de la de la revista Instyle, en
su articulo “17 ILUSTRADORAS FEMINISTAS QUE TE INSPIRARAN HOY Y TODOS
LOS DIAS” que con ocasién de la celebracion del dia de la mujer decidié
hacer una recopilacién de ilustradoras a que utilizan su profesion para
compartir la visibn feminista que tienen de la misma y de su propio

contexto.

llustracion 4: La revista Instyle

O el del sitio web TREDENCIAS, que al igual que en el anterior caso
busca mostrar la version no solo feminista sino artistica de la ilustracion
realizada por mujeres en su publicacion “Estas 17 ilustradoras nos

demuestran que el arte también es una forma de feminismo”
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llustracion 5: sitio web TRENDENCIAS

Bases tedricas o fundamentos conceptuales

Por medio de este frabajo se busca dar a conocer los principales
representantes de la ilustracion editorial en el pais asi como su frabagjo;
debido a esto se debe tener en cuenta los siguientes conceptos, que nos
ayudardn a entender que se entiende como ilustracion, los tipos que
existen de la misma adicionalmente de los elementos del diseno que

intervienen dentro de la produccién editorial.

Contenido tedrico

llustracion



Segun la RAE se considera que la ilustracion es “la accion y efecto de
ilustrar, asi como una estampa, grabado o dibujo que adorna o
documento o una publicacion, comunmente periddica, con Idminas y

dibujos”.

De ese modo se podria decir que la ilustracion es un dibujo, pintura u
obra impresa de arte que explica, aclara, ilumina, representa visualmente,
o simplemente decora un texto escrito, que puede ser de cardcter literario

o comercial.

La ilustracion como medio de comunicacién visual se ha utilizado
fundamentalmente con fines publicitarios (carteles, productos, libros, etc,),
pero hay que aclarar que no por esto se le puede considerar un invento
moderno ya que la aparicion de la ilustracion estd estrechamente ligada
con la de la escritura y se puede considerar que es incluso mds antfigua
remontdndose a la pintura rupestre en Chauvet, Lascaux y Altamira,
cuando los artistas paleoliticos utilizaban carbdn y ocre en sus cuevas para

ilustrar lo que veian a su alrededor.



llustracion 7: Cueva de Lascaux

llustracion 8: Cueva de Altamira

Aunqgue histéricamente la forma predominante del uso de la

ilustracion ha sido en libros, revistas y periddicos también ha ganado un



lugar en la creaciéon de carteles, anuncios, libros de historietas, animacion,

tarjetas de felicitacion, tiras etfc.

Tipos de ilustracion

llustraciéon conceptual: son representaciones metafdricas (no realistas)
de escenas, objefos, ideas o teorias. Las imdgenes pueden contener
elementos de la realidad, pero en su conjunto tienen una forma o

significado diferente (historietas, graficos, dibujos abstractos.)

llustracion literal: estas ilustraciones tienden a representar verdades
pictdricas, por lo general son una descripcidon exacta de la realidad, e
incluso si la imagen representa la ficcion narrativa de cardcter fantdstico o
dramdatica, se hace énfasis en la creacidon de una escena que sea creible.

(Foto realismo, hiperrealismo)

llustracién tradicional: es el tipo “cldsico” de ilustracion, en el que se
dibuja y pinta a mano con diferentes técnicas (acuarela, Idpiz, carboncillo,

oleo,)



llustracién digital: la ilustracion digital, en cambio, usa las nuevas
tecnologias para la produccion de imdagenes, a fravés de diferentes tipos

de software

llustracion cientifica: se caracteriza por presentar imagenes realistas
cuya funcidn es acompanar el texto escrito, muy utilizadas en ramas como

la anatomia o la ingenieria.

llustracion publicitaria: se aplica a las etiquetas de los envases y de

productos variados, ofrecen una rapida informacién sobre el producto.

llustracion editorial: es empleada en periddicos, revistas, pdginas web.
Asi mismo, los campos en los que la ilustracién ha ganado un papel

fundamental, son muchos y variados; los principales son:

llustracion infantil

. llustracién fantdstica

. llustracion para cine

. llustracién para Videojuegos
. Comic

. Humor grdfico

. llustracion de portada

. llustracion para Concept Art



. llustracion técnica

. llustracion de moda

Diseno editorial

Segun David Zanén Andrés, en su libro, INTRODUCCION AL DISENO
EDITORIAL (2008) *“el diseno editorial es el drea del diseno grafico
especializada en la composicion de diferentes publicaciones.” esto quiere
decir que es el encargado de organizar, por medio del balance estético y
funcional, textos, imadgenes o multimedia en un espacio, ya sea en piezas
tradicionales o electréonicas. Por ofro lado incluye la realizacion grdfica
interior y exterior tomando en cuenta el eje estético, el concepto que
define a cada publicacion y las condiciones de impresion ademds de las
caracteristicas del publico objetivo, buscando con todo esto una armonia
entre el texto, la imagen y diagramacion.

Maquetacion

Es el elemento del diseno en que se ven mezclados de forma
armoénica la composicion, el color, la imagen vy la fipografia, es decir, es la
disposicion de todos estas piezas dentro de una pdgina debe tomar en
cuenta las proporciones de la misma, los pesos visuales, la jerarquia de los
elementos, considerando que el posicionamiento de estos debe ser
agradable a la vista, permitiendo que sea facil de recorrer y seguir la

lectura.



Estilo grdfico
Hace referencia a que cada publicacion debe tener una
personalidad propia que la diferencie de las demds publicaciones y que

ademds sea coherente con el estilo editorial que fienen los textos.

Por otro lado es importante tener en cuenta las audiencias a las que
va dirigida una publicacion, asi como el mercado, tendencias, tipo de
publico, entre ofras cosas, ya que estas determinan en gran medida las

caracteristicas graficas que la publicacion debe tener.

Diseno del libro
Durante del diseno de un libro todos los elementos que lo componen
estdn cuidadosamente pensados, y es gracias a esto que los elementos

visuales vy fisicos estan diagramados de forma armoniosa.

Dentro de todo este proceso existen diversos elementos que permiten
gue la funcionalidad de un libro sea 6ptima, es asi como encontramos
medidas establecidas para los mdrgenes internos y externos, o la tipografia
pasa por un proceso de eleccidn que considera factores como su
legibilidad, tamano o el formato en el que se va a utilizar. Algunos de los
elementos que se ven involucrados en este proceso son:

Tapas



Se consideran un elemento que enriquece al libro ya que es la pieza
encargada de contar por si misma la historia, permitiendo dar una primera
impresion del contenido del libro, aspecto fundamental en un mundo

visual, en donde una imagen muchas veces vende mds que el contenido.

Formato
La finalidad y la manejabilidad del libro, para comodidad del usuario,

se deriva el formato del mismo; teniendo esto en cuenta se considera que:

e Para un tamano de tipografias de 9 ¢ 10 puntos, la amplitud
de los renglones debe ser de 18 a 22 ciceros. De ello resulta un
ancho de paginade 11 6 12 cm.

e Sise busca una relaciéon estética entre ancho y alto, se puede
adoptar la proporciéon durea con los formatos de 11 x 18 cm,
11x19cm 6 12x20 cm.

e Los libros cientificos y especializados debe usarse un formato
mdas amplio ya que, a menudo, usan tablas, formulas e
ilustraciones. En estos casos se busca la proporcién 2:3, que da

formatosde 14x 21 cm, 16 x24cm o 18 x 27 cm.

Arquitectura de la pagina



Reticulas

Son subdivisiones verticales y horizontales de la pdgina, que permiten
conformar modulos y particiones que facilitan organizar y ubicar los
diferentes elementos en un diseno dentro de la maquetacion, lo cual
acelera el proceso de diseno y garantiza la coherencia visual de las

pdginas entre siy de los elementos que las componen.

Margen

Columna

Medianil

Campo

llustracion 9: Elementos de la reticula

Margenes

Los mdargenes fienen las siguientes funciones:

e Evitar que partes del texto se pierdan en el momento de cortar
el papel.
e Dejar una superficie sin texto para la manipulacidon de la

pdgina.



e Y evitar que la encuadernaciéon obstruya la lectura.
e Los mdrgenes se deben definir previendo las lineas de corte
e El tipo de encuadernacion también determinard los mdrgenes

adecuados

Columnas

El nUmero de columnas dependerd del tipo de aplicacion y de su
contenido, aunque los impresos con textos muy extensos se dividen en
columnas que generan mayor estimulo en el lector y la sensacion de
avanzar, pero hay que tener en cuenta que si las lineas de texto son

demasiado largas, la lectura resulta ardua.

Medianil
Es la distancia que existe entre las columnas; para una correcta

separacion de columnas, el famano habitual del medianil es de 4 mm.

Linea base
Es una linea horizontal imaginaria en la que se apoyan los caracteres

tipogrdficos para ir formando textos.

Altura de la equis Ascendente

Linea base Descendents



llustracién 10: Diagrama de linea base en tipografia

Elementos del diseno

Tipografia

La tipografia es la forma de escribir con diferentes tipos de lefras y
caligrafia. La tipografia nacié junto con la invenciéon de la escritura ya que
se han encontrado distintas formas y letras que variaba segin quien

escribiera, la region, la utilidad de ese documento escrito, etc.

Sin embargo, en las Ultimas décadas del siglo XX el desarrollo de la
tipografia ha pasado a ser un arte en si mismo, manifestando asi su

importancia en el mundo del diseno

Al hablar de fipografia se hace referencia al diseno, la apariencia y
las dimensiones de una letra. Existen gran variedad de tipos de tipografias

en diseno grdfico.

Tipos de tipografias
En la comunidad del diseno reconoce cinco categorias principales de

tipografia: serif, sans serif, display, script y symbol.



Serif

Esta categoria en particular hace referencia a las pequenas lineas
que aparecen en el borde o terminaciones de las letras; debido a esto son
de facil legibilidad.

Sans serif

Son como los tipos de letra serif pero sin las lineas en los bordes (sans
significa sin). Estas tipografias son generalmente limpias y geométricas, lo

que las hace mas faciles de leer en textos muy grandes o muy pequenos.

Display
Los tipos de letra display suelen ser gruesas y con disenos atractivos. Es
habitual encontrar estas tipografias en rétulos de grandes dimensiones,

encabezados de revistas, etc., ya que son visibles desde gran distancia.

Script

Estos tipos de letra se caracterizan por tener rizos y arabescos, por lo

que a veces parecen escritas a mano.

Symbol



Esta categoria hace referencia a fipografias que no estdn

compuestas por letras sino por simbolos.

Imagen

Entendemos como imagen toda la representacion visual, que
transmite la apariencia fisica de un objeto o ser real o imaginario

Para conseguir transmitir y persuadir a fravés de las imagenes se utiliza

la retdrica visual.

Tipogramas

Son composiciones visuales que se realizan por medio de la tipografia,
se le da especial importancia a la estética de la composicion.

Metafora visual

Es una comparacién entre dos conceptos visuales, tfransmitiendo el
significado de una idea a una imagen mediante la comparacion.

Antitesis visual

Es muy frecuente en disenos e imagenes que muestran el antes y el
después, se suelen utilizar iméagenes opuestas por alguna cualidad

Simil visual

Es la forma que utilizan los disenadores para establecer una relacion
enfre una caracteristica y un producto o servicio, de forma que el se

genera una asociacion de esa caracteristica a ese producto concreto.



Analogia visual

Se utiliza como una forma de establecer una semejanza visual entre
cosas diferentes.

Hipérbole visual

Exageracion visual de una caracteristica o cualidad de un producto

Colombia se conoce como el pais cuna de comunicadoras visuales
que, por falta de visibilidad, y no de talento, son muy poco conocidas; son
contados los trabajos académicos que presentan la vision o el frabajo de
la mujer ilustradora colombiana como es el caso de la obra MUJERES SON...
Disenadoras
Grdficas Colombianas (Martinez, Spinel &amp; Parra, 2014), quienes hacen
una recopilacion de disenadoras graficas colombianas, presentando parte
de su obra y frabajo, o el caso de Mujeres e ilustracion critica (Uribe-
Duncan) quien hace un andlisis a la vision critica de la mujer ilustradora y
caricaturista latinoamericana a través de tres de sus exponentes mds
reconocidas, por otro lado encontramos diversas recopilaciones realizadas
por revistas y portales digitales nacionales como revista Semana con LAS
CHICAS DEL LAPIZ (2018) , revista Bacdnika ILUSTRADORAS COLOMBIANAS
(2018) o Colectivo Bicicleta TRAS LAS LINEAS DE CUATRO ILUSTRADORAS
COLOMBIANAS (2013) quienes presentan los nombres de las ilustradoras,

algun referente de su trabajo y algunos apartes de sus vidas o



pensamientos sin llegar a profundizar mucho en el tema, ademds de
presentar en todos los casos un amplio grupo de creativas de diversas
partes del pais. Teniendo en cuenta esto, el presente trabajo pretende
centrarse, en hacer una recopilacion de las mujeres representantes de la
ilustracion en Bogotd y presentarlas junto a su trabajo, mostrando la
variedad del mismo, asi como la vision que poseen de su profesion y el
como su género ha influenciado sus obras y el mensaje que desean

transmitir en ellas.

El presente trabajo tiene como fin dar a conocer la importancia de la
ilustracion y el diseno por medio de algunas exponentes en la ciudad de
Bogotd mostrando la calidad y variedad del mismo, brindando la
informacién y datos relevantes que serdn de gran ayuda para el

cumplimento del objetivo principal.

En los Ultimos anos se han hecho diversos trabajos enfocados hacia la
historia de la ilustraciéon en Colombia como: El desarrollo del libro dlbum en
Colombia: 1970 — 2008 (Pardo, 2010) en donde se muestra como ha
evolucionado el libro infantil y la ilustracion colombiana de la mano o La
ilustracion y su papel dentfro del diseno editorial (Garcia &amp; Peraltq,
2017) quienes presentan breve resumen sobre el diseno editorial, lo que

este representa y las piezas o publicaciones e incluso algunos



antecedentes, pero pocos se han dedicado a elaborar una compilacion
de la ilustracion colombiana, que ha experimentado la ilustracidon en la
Ultima década en la ciudad Bogotad.

La ilustracion ha tenido énfasis en diferentes elementos bdsicos que la

establecen como lo son:

Dibujo e ilustracion: La ilustracidon tiene como objetivo primordial
generar mensajes, sentimientos, y emociones a su vez facilitando la
comprension de lectura. Una de las técnicas mds utilizadas para expresar,
es el dibujo, siendo este un efectivo conector en diversas dreas. Este ha
cambiado en el transcurso de los anos logrando cambios significativos,

convirtiéndolo en una disciplina llamada ilustracion.

La ilustracion como disciplina: Como disciplina se debe encargar de
capturar todo lo que sea llamativo a los ojos del observador en cuestion.
Debe ser capaz de llegar a esta sea cual sea su edad, género, estrato, etc.
Pues tiene como fin dar un mensaje que debe ser llamativo y de fdcil
comprension para cualquier individuo de la poblacién a quien va dirigido

o de quien se quiere capturar la atencion.

La influencia de la industria grdfica en la imagen: Esta influencia ha

sido bastante directa, pues el principal objetivo del contenido que se crea



es llamar la atencidon del individuo de interés y siempre se va a tratar de
cargar dicho contendié con lo que se presume serd Util para este fin y la
industria grdfica, se encarga neta mente de eso, de generar contenidos

Utiles para alcanzar el fin dltimo.

Situacion actual de la ilustracion: La ilustracion actualmente ha tenido
un alto desarrollo de diversos estilos y técnicas. Con esta se busca
sensibilizar a la poblacion hacia algin mensaje que se quiera dar a

conocer.

Marco profesional actual: actualmente el ilustrador produce un estilo
propio original, lleno de conocimiento y detallismo. Un buen conocimiento
hard del ilustrador un comunicador poderoso vy eficaz. El ilustrador debe ser
capaz de evidenciar, concientizar y generar un impacto a través de su
trabajo generando una gran conexion visual y una correcta apreciacion y

comprension por parte del publico objetivo.

llustracion en editorial: La ilustracion es un pilar importante dentro del
campo del diseno editorial logrando coherencia entre el texto y la
ilustracion ya que estas aportan a la respuesta de las necesidades de los

articulos. Las ilustraciones en esta drea se clasifican en:



Vinetas comicas
Infografias
Conceptuales

Reportgje.

Nuevas técnicas y campos de desarrollo: La aplicacién de nuevas
técnicas son tan diversas como lo es propodsitos para las cuales son
utilizadas, teniendo como objetivo principal la comunicacién. En los Ultimos
anos la ilustracion ha estado muy relacionada en el campo digital
combinando destrezas donde no se compite con la ilustracion tradicional
sino complementarlas logrando un campo productivo, significativo,

innovador y econdmico.

Bases legales de la investigacion

Los derechos de autor son un conjunto de normas que protegen al
autor como creador de una obra ya sea literaria o artistica, ya que toda
expresidon o producto de la creatividad impacta el sentido de la estética
de quien los contempla como por ejemplo: las fotografias, ilustraciones,
esculturas, entre otras. En la direccion nacional de derechos de autor se
encuentra la siguiente ley: “Los derechos de autor recaen sobre las obras

cientificas literarias y arfisticas las cuales se comprenden todas las



creaciones del espiritu en el campo cientifico, literario y artistico,
cualguiera que sea el modo o forma de expresion y cualquiera que sed su
destinacion , tales como: los libros, folletos y otfros escritos; las conferencias,
alocuciones, sermones y ofras obras de la misma natfuraleza; las obras
dramdticas o dramdtico-musicales; las obras coreogrdficas y las
pantomimas; las composiciones musicales con letra o sin ella; las obras
cinematogrdficas, a las cuales se asimilan las obras expresadas por
procedimiento andlogo a la cinematografia, inclusive los videogramas; las
obras de dibujo, pintura, arquitectura, escultura, grabado, litografia; las
obras fotogrdficas o las cuales se asimilan las expresadas por
procedimiento andlogo a la fotografia a; las obras de arte aplicadas; las
ilustraciones, mapas, planos croquis y obras pldsticas relativas a la
geografia, a la topografia, a la arquitectura o a las ciencias y, en fin, toda
produccion del dominio cientifico, literario o artistico que pueda
reproducirse, o definirse por cualquier forma de impresion o de
reproduccion, por fonografia, radiotelefonia o cualquier otro medio
conocido o por conocer” (Ley 23. Congreso de la Republica de Colombia,

Bogotd,28 de enero de 1982, art 2)

Cada vez que se desarrolle una obra en este caso artistico, se debe
tener el derecho de propiedad de la misma puesto que estas surgen de

los pensamientos y sentimientos del autor, por ende son netamente



originales. Por esta razén se recomienda acudir a la Direccion Nacional de
Derechos de Autor. Este es un registro que se puede tframitar directamente

en linea y no tiene costo.



CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

Este proyecto tiene como finalidad realizar una investigacion aplicada
ya que permite tener una informacidn mds concisa, donde los datos
recopilados se obtendrdn por medio de entrevistas, determinando un
andlisis de las mismas y de los frabagjos y tendencias que han ido
desarrollando en los Ultimos anos. La poblaciéon a la que ird dirigida serd a

mujeres que se dedican profesionalmente a esta disciplina.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se empled se lleva a cabo en tres partes:

1. Propdsito: Se empled la investigacién aplicada ya que permite
obtener informacidn mads especificas sobre las tendencias y técnicas que

se estdan desarrollando en las Ultimas décadas.

2. lLugar: Se utilizd una Investigacion documental, en la cual se
profundizé y amplid el conocimiento frente a nuestro tema principal. Por
medio de una entrevista se recopild datos necesarios sobre las técnicas y

tendencias que emplean algunas ilustradoras a la hora de crear sus obras.



3. Alcance: Se utilizd una investigacion argumentativa, ya que esta se
basa en aclarar la posicion respecto al tema que se presenta en la

investigacion.

Poblacion

La poblacién con la cual se llevd a cabo este estudio son disenadoras
e ilustradoras digitales y andlogas de la ciudad de Bogotd, las cuales
trabajan con diversas técnicas y enfoques respecto a las diferentes

tendencias que se estdn manejando en los Ulfimos anos.

Se enconfraron pdaginas web como llustradores Colombianos o la
revista Bacdnika, que incentivan a estas ilustradoras a mostrar o exponer

sus creaciones y obras de arte para adquirir mayor reconocimiento.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La recoleccidon de datos tiene gran variedad de herramientas o
metodologias que se pueden utilizar para el estudio de una informacion
que serd de gran beneficio para una investigacion. Estas herramientas o
técnicas son: Las enftrevistas, la encuesta, un diagrama de flujo, un

diccionario de datos entre ofros.



Para llevar a cabo este estudio, la técnica para la recopilacidon de datos
estuvo basada en una entrevista previomente disenada donde se utilizaron
preguntas concretas al proceso de investigacion que estd en observacion
y ofras generales, la cual fue respondida por 8 ilustradoras de la ciudad de
Bogotd. Este es un método versdtil, eficiente y muy Util. La entrevista es
muy conocida por establecer una conversacion con un determinado fin,
diferente al simple hecho de conversar. Este instrumento hace que se
obtenga una informacion mds completa y clara sobre el tema, aparte nos

ofrece la ventaja de aclarar dudas durante el proceso.



CAPITULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Como producto final de la investigacion desarrollamos una propuesta

de libro cuyas caracteristicas presentamos a continuacion

Resultados del objetivo especifico no. 1

Para el cumplimiento del primer objetivo especifico, se llevd a cabo la
elaboracion de un libro, donde se incorporaron algunas obras de las
ilustradoras bogotanas entrevistadas, haciendo énfasis en los trabajos que
en lo que es posible no solo apreciar las técnicas en las que esta
elaborada cada pieza, sino también en la que se puede ver parte del

cardctery estilo de cada una de las ilustradoras.

con ganas de aprender much.

Me uwaMaN PATARO

NO  POR MIS ALAS

SN0 POR WABER APRENDIDO
A volar

A PESAR DE PRESLANDIR OF GLAS.

e es0 eralo que mis me gustaba,

Mi proyecto ideal seria poder hacer un comic



Como ves el disefio en el mundo actual

mente?

El mundo hiperconectado en el que vivimos la
imagen ha ganado mucho poder y como grific os
somos intérpretes de informacién a imagen. Eso
nos permite tener buenas herramientas para

:ggl‘:"m encontrar muchas opciones de aplicacién y adqui-
rir un rol més importante en la sociedad. El disefio
se ha vuelto algo muy presente en casi todos los
medios digitales y ha ayudado a que los medios
tradicionales evolucién ante el cambio.

u proceso de creacion?

Mi proceso es:
* Brieff (que lo da el cliente o lo definimos
juntos)
* Hacer estructura de trabajo: definir fechas y
dejar todo claro con el cliente

* Investigacion

* Bocetacidn

* Retroalimentacion
* Ejecucién

* Entrega previa
* Ajustes Disefio grifico Fundacién universitaria
lnc 1 thartadarac

Fuente: Stefania Quintero- Claudia Barragdn

Resultados del objetivo especifico no. 2

El segundo objetivo especifico se logrd en las respuestas obtenidas por
las ilustradoras, donde nos brindaron informacién sobre el proceso de su
trabajo, que pardmetros tienen en cuenta a la hora de desarrollar su
proceso creativo, cuales programas o técnicas andlogas son las que mds
utilizan y narraron en sus propias palabras bajo que enfoque o propdsito

han desarrollado su trabagjo.



tutral

Me gusta pensar en mi trabsje como un jusgo,
oalmenos eslo gue busco. Me interesz jugar con
las percepciones que tenemos de lo real, de lo
nommal, para buscar nuevas maneras
comprender el munde.

Puede ser de dos maneras. Puedo empezar a
rayar un papel, sin saber bien qué vay  hacer y
<on base en |o que vaya spareciendo en Iz hoja
voy completando y persiguiendo una imagen.

Mis libros, siento que han partido de dertas
ideas o experiencias que me han hecha mis facil
ylo drvertido estar en el mundo. Creo que s& van
procesando dentro de mi y luego tengo una idea

lustracién y empecé a moverme en ese medio.
Creo que més que ilustracién empecé a hacer
libro-dlburm, hice algunos durante mi carrera (yo
hacia los textos, las imagenes y ol disefio), para
mi hacer libros era un todo, no pensaba come

construia un mundo con lo que fuera necesaria.
La gente que veis mis ibros pensaba en mi como
ilustradora ¥ entonces empecé a buscar trabajo

Seguir. Al manos como independiente  veces
ha sido dificil. No siempre fluye el trabajo y al
comienzo pensaba que eso era porque no era lo
suficientemente buena, Conseguir estabilidad

Bueno, yo creo que el disefio 2 pasado por
muchas etapas y a recorrido muchos caminos
habléndolo como histéricamente. Yo la verdad
creo que estamos en un buen lugar, en un buen
punto que a medida que va pasando el tiempo el
Gisetior se ha id én di

do como al contexto y a la sociedad en la que los
artistas y disefiadores viven asi que creo que hay
que pensar también en el disefio como un reflejo
de eso que esta pasando en nuestro contexto
actual y yo como artista visual siento que intento
hacer eso con mis obras y con mis piezas.

satu-

io muy
rado, muy colorido, un poco infantil en cuanto a
lo estético, pero cuando uno lee entre lineas se
puede ver que hay mensajes que pueden ser
fuertes, yo digo que pueden ser como un veneno
por decirlo de alguna manera. Siento que es un
trabajo que habla muy desde my, es super intros-
t 1

inti nd

general de como seria el libra y lo voy perfilando M)
dibujando y escribienda al mismo tiempo.

s transmitir

Que hay muchas realidades y cada uno puede
aportar |z propia, que el arte es un juego en
comin que todos jugamos, a veces de manera
consciente y a veces sin damos cuenta.

este trabajo sale a la luz y se activa con el mundo.
las respuestas son muy colectivas y la gente
puede identificarse de alguna manera, asi que
esto me interesa mucho, es un trabajo también

mie el ambito

cidn, as que creo que es un gran sancocho de

Estaba estudiando artes y empecs a hacar cosas.
libros en algunas materias. Alguien los vio y me
dijo que hablara con Maria Osario, de Babel, ella
me recomends algunos concursos  de

me resuelve la mitad del trabajo, luegia de definir

- Mencidn] reconecimiente en Skin de la paleta de calor, pienso enlaidea o el concepto
ilustracién Imagenpalabra que se va representar o va a destacar; me gusta
Colombial Bogats definir jerarquias y si es un proyecto largo me
- Panelista en Jévanes llustradores - gusta generar procesos para que los resultados
Imagen Palabra Colombia] fluyan y ser mas organizads; no siempre boceto,
Bogotd muchas veces me gusta componer sobre la
- Panelista en Jévanes llustradores - marchs sients que en ocasiones esto da
Palabra Mé 2 lo que estds haciendo, sin
- Mencidn en publicacidn en ravista embargo siento que cuando hay algin nivel de
Bacéniks en articulo de complicidad as indispensable bocetar, ya que
llustradoras colombianas esto mejora los resultados de lo que hagas.

- Aparicién en publicacion En la primera
edicin del libro Portafolic
Domestika talents jovan colombians

defines tu trab
Mi trabjo lo defin coloride, considero que
para mi una buena paleta de color puede llegara
en el mundo  comunicar con comtundencia, también me
apalanco en la boténica y en el amor por la

laza para contar o sjecutar ideas.

Considero que el disefio hace parte de nuestra
cotidianidad estd bien o mal efecutado, <l diseiic
se ve como una solucidn a un determinado o
problems, pero considero que hace parte de un
todo, de una experiencia que muchas veces  Me gustaria hablar un poco cuzndo tuve la
percibimos, pero no vemos, asi que considers  oportunidad de trabajar con la universidad

algin trabajo que

que e disefio ha evolucionade ah generar  Macionsl en una empress gue sjecutaba
experiencias, estilos de vida y un algo que hace  proyectos para la educacion, aprendi unmontdn.
parte deun tado. Obviamente me gustaria hablar de un proyecto
que, sunque siente me hubiera gustado tener

G tup 2 creacion mis tiempo para desarrallario pera que me hizo

muy feliz desarrollar que fue trabajar en ura

Yo soy una persona de colores, asi que cusndo  video animado de TED Education, TED siempre

inicic a trabajar sea una ilustracion o un diseie  me ha parecido una platsforma increble y tener

me encanta visualizarlo por medio del color, |2 posibilidad de ilustrar ahi fue
imagino una gama tonal, sus contrastes y esto ya

Fuente: Stefania Quintero- Claudia Barragdn

Resultados del objetivo especifico no. 3

El tercer objetivo especifico se llevd a cabo por medio de la entrevista
donde las ilustradoras dan a conocer cuales han sido sus apreciaciones
sobre su rol como muijeres en la profesion que ejercen, el cdmo esta las ha

afectado y como ven la sociedad a fravés de su labor, ademds de



contarnos si

sienten

adecuada.

m.mm-‘mpmmm

sk INcrefbiemente ver como 1 gerte ha conec-
tado com ess, entances cree que mis temas son
bisicamente cUestionss e b que nos pasa a los
senes humanes 7 sobre tode hay ura lucha y un
‘Bctivismo por |08 deneches de L comunidad LGET
¥ sobre el entendimiento y el respeto ala divers-
ddant chet persanients, de uerpo, geners, sexsal-

tus comierzos en o dmbito

ckdn?

Mis comienzos de remontan a I época del
colegio, aungut all €13 una practica mas de cokas
que surglan de ko cotidano y habla un Intends,
PETC ya hasta que ntre a la universidad, empecd
nmrmﬂunmmmm

que su frabagjo es valorado o no de la forma

#Cudf serks tu proyecto ideal?

Cre que hary masches prayectss en caming que
me gustaris hacer, NG Cres QUE TENGR na
respuesta especifica pars eso, porque esos
proyectos y desecs emplezan & manestar con el
Hempo, empiezan & manifestarse acorde ko que
oy wiviEnds, experimentands y Sntiendo, Hene
que ser un proceso muy orginko entonces sl
RENgo Michas keas oo &0 remofo § o Meas

sy ser Fumans, ]
pues esas lusiraciones & |mn'nn tueron
camizanda.

Crea yo que en e comienzo hatia un poce de
frusiracién, ya que uno tlende a compararse,
Ut cuande se e53 enura acaderia de arte con

hred i,

Tralmerte entiende cual es el estlo deuna y eso
mmmwlm-mm
o de hanestidad. Ertonces cuando uno decde
ser honesto y ser real § 5er o que N es, pues
hay where £22 estila tan ko § autentico gue yo
par forkuna me dl cutnta muy prondo de ol era
i mi estlo y no ko perdebaie, nl lo compan con
o
no ertendiends que este es mi extlic, es dnica §
&5 hotalmenbe mio.

Facer, per todivia

per
todos hos prepectes que he hecho a o lrge de mi
wida han side ideales de algura manera, todos han

sie soflados y esperades de algera forma, ¢

stradoras?

SHNLS JUE 85 LN Poco derds tEner guE dhidr
e rerces, & T N0 €50 &5 Ao qUE N0 e gusta
¥ et Intente no aplicar, perc sdvlaments e la
sockedad & I que VIMoS 3un &5 muy complel
que se vishilce el trabajo de Lis artistas mujenes,

unnumnnnnnuuumw,
darse cuenta que e noverta parcents de las
olimas g 3t expaseskas son chras hechas por
amites, CUBPAS N LN Scademia de are e el
moventa per dEnts mujeres s que estudan
arte, som muchisimas mis que ks hombres, aun

TG par g luchir, BERD Slenes QU tambidn
Iay que saber aprovecharse de cualguier recurss
u UND tenga pars hacerse visible, Dara hacerse
T, o U por &l siple hecho de ser maje.
s artlstas nos van & cemar meches epados ¥
uchas kagares, pecr hay que buscar | maner
#n la que podamos Ingeridrmostas y deck “Agul
estames™ por

mismo grodo de exclusidn
artistas & lo largo de s

histonia?

Lo que decls anterirmente, de que es muy
Petorin que de werdad en ks espacicd de exposi.
cién siempre son hombires, podemos decr que,
LN Noventa porclento Son hombires, cres yo que
Rambign he tenide e priviegic 7 1B suerte S¢

Ia galeria y el muses por muchas FATone, e

e hasts & MmomETD Nirguna fuk por temas de
generc sl ne mids blen por temas scondmicas,
mwrmnumpmmmmm

Fuente: Stefania Quintero- Claudia Barragdn

o passr ence.
mrlm-pmuqmdneﬂ'lu'nlpmpb
espacis que son las redes sociales, y Slent que
U 38 puede aprowstnar de mareras ncreiles
e i que Pas en 15 reses socles para hacer
U £0mG $u ropi ESpacis de espasin, st
viibilzackin, de coratralr celectivos n otrd
musferes y en o personal drectamente o he
nendl que sulrir €38 rechazs , tal wez Indirecta
mn;nmmmm,p-ulnqm
TSRS Mujeres atsTas ham ufrids Mo de

des labor ales

Creis que e un pas como Colombia s oportu.
ridates pam Tustradanes no 0N SRS, porque
Rodasla Pes fala muchs came educar @l cakm.
biar como en entender cudl & e process del



CAPITULO V.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente presentado, hemos podido
evidenciar que el papel de la mujer ilustradora en una sociedad como la
nuestra particularmente en nuestra ciudad aun tiene un largo camino por
recorrer, ya que muchas de las profesionales en esta drea aseguran haber
senfido que su frabajo o vision no es propiamente respetada a nivel laboral
por ser mujeres y asi mismo perciben que se les tfrata de forma diferente por
su condicion de género.

Sumado a esto también por medio de esta investigacion nos fue
posible constatar el papel que las mujeres ilustradoras han jugado en la
historia de esta profesion, realizando grandes aportes a la industria, pero
del que tristemente no se encuentra ninguna publicacién especializada o
académica.

Pero mds alld de esto por medio de esta investigacion logramos
resaltar la visiobn de que cada una estas mujeres poseen sobre su labor y
sobre el papel que juegan gracias a ella en sus entornos, ya que muchas
manifestaron que al desempenarse como ilustradoras les es posible
expresar sus sentires y opiniones al publico de una forma en las que son

escuchadas vy visibilizadas
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ANEXOS

Bogotd D.C., 6 de mayo de 2020

A quien corresponda

Esamacda,

Mediante ks pressnde, nosoéras, Siefanls Cuirfero Ménder v Clauds Alsardrs Bamrsgdn Gomez,
como estudianies del ciclo profe=sional de Disefio Gedfico en b3 Fundacién Universiaria San
Males, quersmas poner en SU conoGmienio nuesia inlencion de hacerke paricipe en la
grade o cual beva comma tiuls "DeEBCE & 37 2@ M MUer WST00E SUranie 05 ATMoS SRGo
afics an Bogeed.

Para nosotras ssnia un horor contar oon su particpacdn y CoNGoer su opinidn respecio al Sahajo
desarmaliada en este campo por ks majenes dentro ded contexto abarcedo, el cual se plantea an
o Fuls expuesio anferomente, tema princpal de eesirs rabajoe, e Sene como cletivo
mosiar que aEpetion 20n lof mds Emporianbes mhmmh’ﬁiluhﬂﬂ
realizar U irsbue o donbificar ibonicas ¥ sigunos enfogues.

Prefendemos programar una enirevists con usisd para ks recolecoidn de ba indormacion si es su
desen darnos su partcipacian, por lo gue espeEramos una respuests de su parte 3 algunoe de os
ofrecs que aparecen en las fimmas de este documento, para define bape queé teminas se pusde
Bevar a cabo la entrevieta

Gracias por su atencitn y quedsmos alentas 3 sU nespuesta.

Asentamanie.

Stefania Quintero Méndez

squinieromEanmatos ad.co Claudia Alejandra Barragan Gémez
Esaudiants de Disefo Grafico alksjandmbaraganiisanmalen. edu oo

Fundacian Universiania San Mateo Estuiante de Dissfio Grafico

.z . .z F Un San .
llustracion 11. Invitacion para la entrevista, elgboracion propia
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¢Coémo ves el disefio en el mundo actualmente?

¢Cual importante es el rol de la mujer ilustradora y su visibilidad en esta disciplina?
¢Como es tu proceso de creacion?

¢Coémo te ha cambiado la percepcion del mundo desde el rol de ilustradora?

¢Qué mensajes quieres transmitir con tus ilustraciones?

¢Como defines tu trabajo?

¢Cémo fueron tus comienzos en el ambito de la ilustracion?

¢Hay algun campo gréfico que te gustaria explorar?

¢En algiin momento de tu carrera te han subestimado por ser mujer?

. ¢Crees que la visibilidad de la mujer en esta disciplina mejorara?

. ¢Cudl seria tu proyecto ideal?

. éCudles han sido tus mayores desafios en la ilustracion?

. ¢Qué programas usas para tus ilustraciones?

. ¢Hay algun trabajo del que se sienta muy orgullosa?

. ¢Para ti qué llustradoras reivindicaron el papel de la mujer en esta disciplina?

. éCree usted que las oportunidades laborales para ilustradores son altas?

. ¢El trabajo de las mujeres ha evolucionado en esta disciplina artistica?

. ¢Cree usted que el trabajo de la mujer ilustradora ha sido subvalorado?

. ¢Es necesaria una division por géneros para visibilizar el trabajo de las mujeres

ilustradoras?

¢Han sufrido el mismo grado de exclusion que las mujeres artistas a lo largo de la historia?
¢Qué movimientos pictdricos o artisticos te han influido mas?

¢Hay alguna mujer ilustradora o artista visual que consideres tu inspiracion o referente? si
es asi ¢porque ella?

¢Por qué decidiste darte a conocer bajo un nombre artistico?

¢De dénde viene tu pasion por la ilustracion?

¢Consideras que tu rol de mujer ha influenciado de alguna forma tu trabajo?

¢Como mujer ves tu trabajo bien reconocido y valorado?

écrees que el trabajo de las mujeres ilustradoras se reconoce mejor en el ambito
internacional o en el nacional?

llustracion 12. Preguntas entrevista, elaboracion propia



